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Atividades

* Faca um algoritmo que receba a idade de 15
pessoas e mostre uma mensagem informando
“maior de idade” e "menor de idade” para cada
pessoa. Considere a idade a partir de 18 anos
como maior de idade.

* Escrever um algoritmo que leia o0 nome e 0 sexo
de 11 pessoas e informe o nome e se ela €
homem ou mulher. No final informe total de
homens e de mulheres.




Atividades

« A concessionaria de veiculos “CARANGO
VELHO"” esta vendendo os seus veiculos com
desconto. Faca um algoritmo que calcule e
exiba o valor do desconto e o valor a ser
pago pelo cliente de varios carros. O
desconto devera ser calculado de acordo com
o ano do veiculo. Até 2010 - 12% e acima de
2010 - 7%. O sistema devera perguntar se
deseja continuar calculando desconto até que
a resposta seja: “(N) Nao”.

Informar total de carros com ano até 2010 e
o total geral de carros.




Atividades

* Escrever um algoritmo que leia os dados
de "N” pessoas (nome, sexo, idade e
saude) e informe se esta apta ou nao
para cumprir o servico militar obrigatorio.
Informe os totais.

 Faca um algoritmo que receba o preco de
custo e o preco de venda de 10 produtos.
Mostre como resultado se houve lucro,
prejuizo ou empate para cada produto.
Informe media de preco de custo e do
preco de venda.




Atividades

* Faca um algoritmo que receba um
numero e mostre uma mensagem caso
este numero sege maior que 80, menor
que 25 ou igual a 40.

* Faca um algoritmo que receba "“N”
numeros e mostre positivo, negativo ou
zero para cada numero.




MANZANO,Wilson Y. Yamaturni-Sao Paulo-SP. Logica estruturada para
programacao de computadores, Ed. Erica 1997 e 2001.

MORAES, Celso Roberto. Estruturas de Dados e Algoritmos. Ed. Erica,
Sao Paulo

LOPES, Anita. Introducao a programacao. Rio de Janeiro:
Campus,2002.

BENEDUZZI, Humberto M. e METZ, Jodo A. Légica e Linguagem de
Programacao - Introducao ao Desenvolvimento de Software (12
edicao). Editora do Livro Técnico, 2010.

SEBESTA, Robert W. Conceitos de linguagens de programacao. 9. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2003.

CORMEN, Thomas H. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro:
Campus, 2002.

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi
de. Fundamentos da programacao de computadores: algoritmos,
Pascal e C/C++ e Java. 2. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos com implementacoes em
Pascal e C. Sao Paulo: Pioneira Thomson Learning.

Prof. José Honorato F. Nunes
honoratonunes@softwarelivre.org



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7

