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Introducao a Linguagem C

A linguagem C foi criada por Dennis Ritchie, em 1972,
no centro de Pesquisas da Bell Laboratories. Sua primeira
utiizacdo importante foi a reescrita do Sistema
Operacional UNIX, que até entao era escrito em assembly.

Em meados de 1970 o UNIX saiu do laboratério para
ser liberado para as universidades. Foi o suficiente para
gque o0 sucesso da linguagem atingisse proporgoes tais
que, por volta de 1980, ja existiam varias versOes de
compiladores C oferecidas por varias empresas, nao
sendo mais restritas apenas ao ambiente UNIX, porém
compativeis com varios outros sistemas operacionais.
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Introducao a Linguagem C

O C é uma linguagem de proposito geral, sendo
adequada a programacao estruturada. No entanto e
mais utilizada escrever compiladores, analisadores
léxicos, bancos de dados, editores de texto, etc..

A linguagem C pertence a uma familia de
linguagens cujas caracteristicas sao: portabilidade,
modularidade, compilacao separada, recursos de
baixo nivel, geracdo de codigo eficiente,
confiabilidade, regularidade, simplicidade e facilidade
de uso.
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Introducao a Linguagem C - sintaxe

A sintaxe sao regras detalhadas para cada construcao
valida na linguagem C.

Estas regras estao relacionadas com os tipos, as
declaracoes, as funcdoes e as expressoes.

Os tipos definem as propriedades dos dados
manipulados em um programa.

As declaracoes expressam as partes do programa,
podendo dar significado a um identificador, alocar
memoria, definir conteudo inicial, definir funcoes.

As funcdes especificam as acdées que um programa
executa quando roda.

A determinacao e alteracao de valores, e a chamada
de funcdes de I/O sao definidas nas expressoes.



Introducao a Linguagem C - sintaxe

As funcoes sao as entidades operacionais basicas
dos programas em C, que por sua vez sao a uniao de
uma ou mais funcdes executando cada qual o seu
trabalho. Ha funcbes basicas que estao definidas na
biblioteca C .

As funcoes printf() e scanf() por exemplo, permitem
respectivamente escrever na tela e ler os dados a
partir do teclado. O programador também pode definir
novas fungcdes em seus programas, como rotinas para
calculos, impressao, etc.



Introducao a Linguagem C - sintaxe

Uma funcao importante em todo programa em
C € a funcao main (cuja traducao e€ principal). Esta
sera sempre a primeira fungao do programa a ser
executada.

main ()

{
}




Variaveis

Como o proprio nome sugere, as
variaveis, podem conter valores diferentes
a cada instante de tempo, ou seja, seu
conteudo pode variar de acordo com as
instrucoes do algoritmo.

As variaveis sao referenciadas atraves
de um nome (identificador) criado por
vocé durante o desenvolvimento do
algoritmo.
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Variaveis

E um local na memoria principal, isto é, um endereco
que armazena um conteudo (informacao) que pode ser
modificado.

Em C, ndo € possivel ter variaveis que comecem com
digito e espacos nao sao permitidos.

Exemplos de nomes de variaveis indevidas: 2w, peso
do aluno, sal/hora.

Observacao: em C usualmente sao utilizadas variaveis

em minusculo e constantes em maiusculos.




Variaveis

Para as variaveis, devem ser feitas no inicio do
programa (ou de um bloco) as declaracoes (de tipo)
de variaveis.

Declarada uma variavel, toda vez que ela for
referenciada em qualquer comando do programa, o
computador vai trabalhar com o conteludo de seu
endereco, que € o valor da variavel.

Uma variavel nao pode ter o mesmo nome de uma
palavra-chave de C, como por exemplo: main, cout,
int, float, char, short, return, case, void.

As variaveis sO0 podem armazenar informacdoes ou
dados sempre de um mesmo tipo (inteiro, real,
caractere ou char).



Variaveis

EXEMPLOS DE NOMES VALIDOS EXEMPLOS DE NOMES INVALIDOS

nome_candidato nome candidato
endereco endereco

RG R.G.

mes_ferias més_férias
dataNasc data-Nasc

fone1 1fone
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Tipos de dados

Quando declaramos uma variavel, precisamos
identificar o tipo de informacao que desejamos
armazenar nela. Existem diversos tipos de dados
e muitos deles sao comuns na grande maioria
das linguagens de programacao. NO nosso
estudo de Ildgica de programacao, porem,

utilizaremos apenas alguns dos principais.
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Tipos de dados

Os tipos de dados basicos com os quais iremos trabalhar sdo:

Nome Tamanho em bits Faixa de valores
char 8 -128 a 127
INnt 16 -32.768 a 32.768
float 32 10°% a 10°®
long Int 32 -2.147.483.648 a

2.147.483.648
double 64 10°% gq 10°%




Declaracao e Atribuicao de Variaveis

tipo nome_var;
ou
tipo nome_varl, nome_varZ,...,nome_varn;

Exemplo: int numero, soma;
char nome;

variavel = expressao;
Exemplos: a = 5;
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Operadores

= atribuicao

| = diferente

<= Menor 1gual

>= Maior 1gual

—= 1igual

9% Resto da divisdo entre

Inteiros




Operadores

Operadores Aritméticos:
Aritméticos | Tipo Operacao Prioridade
+ Binario Adicao 5
: Binario Subtracao 5
% Binario Resto da divisao 4
* Binario Multiplicacao 3
/ Binario Divisao 3
e Unario Incremento 2
-- Unario Decremento 2
+ Unario Manutencao do sinal 1
- Unéario Inversao do sinal 1




Operadores

Exemplo:
a=a+b:
a=4%2+3:

Observacao:

a++ esmmilaraa=a+ 1:
b--é simularab=b -1:




Operadores

Outros Operadores:
Relacionais Logicos

= Maior que && And (e)
= Maior ou 1gual | Or (ou)

< Menor que ! Not (ndo)
<= Menor ou 1gual
== Igual

= Diferente
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Comandos de Entrada e Saida

Comando de Impressao printf/saida (Escreva).

Atraves da funcao pré-definida printf(), cujo prototipo
esta contido também no arquivo stdio.h. Sua sintaxe
€ a seguinte:

printf( “Expressao” , lista de argumentos );

Sintaxe:
<expressao> Mensagens que serao exibidas.

<lista de argumentos> pode conter identificadores de
variaveis, expressoes aritmeticas ou logicas e valores
constantes.




Comandos de Entrada e Saida

bqi-tlign Tipo Elemento armazenado

Toc Fhar um unico caractere

%d ou %i Fnt um inteiro

Tof rluat um namero em ponto flutuante

Toll double ponto flutuante com dupla
precisao

Goe float ou double |um numero na notacao cientifica

s b uma cadeia de caracteres




Comandos de Entrada e Saida

Primeiro Programa em C!
#include <stdio.h>

main()

{
¥

printf("%s esta a %d milhdes de milhas do sol","Vénus",67);




Comandos de Entrada e Saida

Primeiro Programa em C!
#include <stdio.h>

main()

{

printf(“Valor inteiro atribuido foi %d para o caracter
%c e um float foi de %f *,99,"a”,1.45);

»




Comandos de Entrada e Saida

Primeiro Programa em C!
#include <stdio.h>

main()
{

printf(*Se quisesse imprimir uma string :
%s",”"Minha string!”);

»




Comandos de Entrada e Saida
Leitura de dados - scanf() - (Leia)

Ela € o complemento de printf() e nos permite ler
dados formatados da entrada padrao (teclado). Sua
sintaxe:

scanf("expressao de controle"”, argumentos);

Exemplo:
int m;
scanf ("%d"”,&m);

e %d indicativo do tipo, neste caso do tipo inteiro.

e &m operador utilizado para obter o endereco de
memoria da variavel.




Comandos de Entrada e Saida

#include <stdio.h>

main ()

{

int idade;

printf("Digite a sua idade : ");
scanf("%d",&idade);

printf("A sua idade € %d",idade);
return O;

»




Atividades

O Crie um algoritmo para calcular a meédia
de consumo de combustivel de um veiculo
qualquer. O usuario devera informar:
quilometragem inicial, quilometragem final
e a quantidade de Ilitros consumida
durante a viagem.
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Atividades

O Crie um algoritmo para armazenar a
matricula, idade e o sexo (M ou F) de um
aluno. O programa deve solicitar que o
usuario informe os dados acima e depois
mostrar essas informacoes na tela.
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