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Filas - conceitos

E uma lista linear em que a insercao é feita numa
extremidade e a eliminagao na outra.

Conhecida com estrutura FIFO (First In, First Out).
(al, a2, a3,a4 ,...,an)

eliminacoes insercoes
no inicio no final




Filas - Exemplos

- Escalonamento de "Jobs": fila de processos
aguardando o0s recursos do sistema
operacional.

- Fila de pacotes a serem transmitidos numa
rede de comutacao de pacotes.

> Simulacao: fila de caixa em banco.




Declaracao da Estrutura Pilha

Para que possamos trabalhar com fila, devemos
primeiramente definir a estrutura para declarar os tipos
de dados que queremos armazenar.

Devido a sua estrutura, sera necessaria a utilizacao de
dois campos que armazenarao os indices do inicio e do
final da fila e um vetor de elementos (onde serao
armazenados os dados) com tamanho preestabelecido.

#define m 10

struct fila{
int comeco, fim;
char elem[m];

b



Estrutura FIFO — First In, First Out

>

Primeiro elemento inserido € o primeiro a
ser removido

Filas permitem manipulacoes em duas
extremidades: no inicio (ou frente) e no fim
(ou cauda).

Insercoes sao feitas na cauda (fim).

Remocoes sao feitas na frente (comeco).



Criando uma Fila

Comeco| Franta: 0
Fim | Cauda: -1




Inserindo na Fila

Frente: 0 /at (A) Comeco | Frente: O (B)
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Inserindo na Fila
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Remocao na Fila
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Remocao na Fila
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Falso Cheio na Fila

Frente: 0 (A) Frente: 6 (B)
Cauda: 7 Cauda: 7
tamVet: 8 tamVet: 8
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Operacoes Primitivas de Filas

v

Iniciar - inicializa uma fila vazia;
Vazia - testa se um fila esta vazia;

Inserir - insere um elemento no fim de uma
fila;

Remover - remove o elemento do inicio de
uma fila, retornando o elemento removido;

Primeiro - obtém o elemento do inicio de
uma fila.



Primeiro passo ¢ criar a Fila

Antes de comecar a carregar a fila com dados,
ha a necessidade de declarar a estrutura e
inicializa-la.

//criacao da fila

#define m 10

struct fila {
int comeco, fim;
char elem[m];

b




Inicializacao da Fila

O processo de inicializacao € realizado

por uma funcao de iniciarFila que atribui o
valor: =1 a variavel fim e 0 a variavel

comeco.

void iniciaFila(struct fila *F){
F->comeco = 0O;
F->fim = -1;




INSERIR - Insercao na Fila

Essa funcao recebe dois parametros: a fila e o valor a
ser armazenado.

A cada insercao, o novo endereco sera calculado
somando um na variavel fim.

Devemos verificar se ainda ha espaco no vetor para
mais um elemento!

void inserir(struct fila *F, char x){
if (F->fim ==m-1)
printf(“Fila Cheia”);
else{
F->fim++;
F->elem[F->fim]=X;




REMOVER — Retirada na Fila

Essa funcao elimina o elemento que esta no inicio
da Fila, obedecendo o principio que rege as filas -
FIFO.

Antes de remover devemos verificar se a fila esta
vazia.

void retirar(struct fila *F){
if (F->fim < F->comeco)
printf(“Fila Vazia”);
else
F->comeco++;




PRIMEIROQO - consulta o primeiro
elemento da Fila

A funcao primeiro retorna o valor da variavel no
inicio da fila.

char primeiro (struct fila *F){
char x;
if (F->fim < F->comeco)
printf(“Fila Vazia”);
else{
X = F->elem[F->comeco];
return(x);




Atividade

Faca um programa que, utilizando as funcoes
criadas nos exemplos dessa aula crie uma fila F e
exiba o seguinte menu de opcoes:

EDITOR DE FILA

1 - INSERIR

2 - REMOVER

3 - EXIBIR ELEMENTO DO INICIO
4 - EXIBIR A FILA

5 - ESVAZIAR A FILA

6 - SAIR

DIGITE SUA OPCAO:
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