


Emento

» Etapas para o desenvolvimento de um software educacional (ciclo
de vida). Documentacdo de fodas as fases. Desenvolvimento de
um prototipo de software educacional, com sua documentacdo.
Qualidade de software (produto) e qualidade no desenvolvimento
(processo). Qualidade no desenvolvimento de  software
educacional. Modelos de avaliacdo de softwares educacionais.
Técnicas e ferramentas envolvidas num processo de avaliacdo de
software educacional. Exercicio sobre avaliacdo de software
educacional utilizando os modelos de avaliacdo.



Conteudo Programatico
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Intfroducdo a Software Educacional

Tipos de Software educacional

Etapas para o desenvolvimento de um software educacional
Estudo de Caso de desenvolvimento de um Jogo para Educacado
Estudo de Similares de jogos educacionais.

Case Jogos do Grupo de Pesquisa Comunidades Virtuais

Estratégias de desenvolvimento e gerenciamento de Jogos
Educacionais

Modelos de avaliacdo de softwares educacionais
Estruturas de um projeto de software educacional
Metodologias de ensino mediado com softwares educacionaqis



Formas de Avallacao

» Avaliacdo processual ao longo da discipling;

» Participacdo em atividades praticas desenvolvidas em sala de
aula;

» Avaliacdo de conteudo tedrico por meio semindrios e artigos;

» Elaboracdo e Apresentacdo de Projeto de Software Educacional;



Apresentacao de Arfigo

» Em dupla escolher um artigo de livro indicado, sobre
desenvolvimento, aplicacdo ou metodologias de uso de softwares

educacionais.

» Apresentar dia 07 de Junho, formato de apresentacdo com auxilio
de multimidias.

» Auxiliard no levantamento tedrico de informacoes.



Estudo de Similares

» Ainda em duplas. Escolher dois softwares educacionais que sQo
similares a fematica do que estao preparando para a disciplina de
estagio 4.

» Apresentar dia 05 de junho de 2017, com auxilio de multimidias.
» Auxiliard no estado da arte.



Trabalho Final de Disciplina

» ApOS O recesso:

>

v

vV v v v v VY

12 de Julho: Levantamento de Requisitos

19 de Julho: Enfregar revisdo tedrica, estudo de similares e apresentar
os requisitos (5 Pontos).

26 de Julho: Codificacdo do software educacional

2 de agosto : Apresentacdo do prototipo e testes

9 de agosto: Apresentacdo da Correcdo de Bugs (10 Pontos)

16 de agosto: Aula tedrica sobre venda, metodologias de ensino.
23 de agosto: Venda

30 de agosto: Capacitacdo

6 de setembro: Aula (5 Pontos)
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Uso do computador na educacao

» Para a implantfacdo do computador na
educacdo sAo necessarios basicamente quatro
ingredientes: o computador, o© software
educativo, o professor capacitado para usar o
computador como meio educacional e o aluno
(VALENTE, 1998)



Andadlise de um software educativo

» A primeira tarefa do professor que se propoe a
analisar um software educativo € identificar a
concepcado tedrica de aprendizagem que o
orienta, pois um software para ser educativo
deve ser pensado segundo uma feoria sobre
COMo O sujeito aprende, como ele se apropria e
constroi seu conhecimento (SANTOS, 2015).



TIPOS DE SOFWARES
DUCACIONAIS

E

>

Tutorial: software no qual a informacdo € organizada de acordo
com uma sequéncia pedagdgica particular.,

Exercicios e Praticas: software que utiliza perguntas e respostas,
normalmente utilizadas para revisar material ja estudado

Programacao: softwares onde o aluno programa o computador

Aplicativos: incluem processadores de texto, planilhas eletrénicas,
efc.
Multimidia e Internet: misturam som, imagem e texto

Simulacao: simulam situacoes reais, que sem o uso do computador
dificiimente poderiam ser trabalhadas pelos alunos

Jogos: originalmente programado para entreter, possui grande
valor pedagdgico



QUALIDADE DE SOFTWARE

» Funcionalidade - Evidencia que o conjunto de funcodes atende as
necessidades explicitas e implicitas para a finalidade a que se destina
O produto.

» Usabilidade - Evidencia a facilidade de utilizacdo do software.

» Confiabilidade - Evidencia que o desempenho se mantém ao longo do
tempo em condicdes estabelecidas.

» Eficiencia - Evidencia que os recursos € 0os tfempos envolvidos sdo
compativeis com o nivel de desempenho requerido para o produto.

» Manutenibilidade - Evidencia que hd facilidade para correcoes,
atualizacoes e alteracoes.

» Portabilidade - Evidencia que € possivel utilizar o produto em diversas
plataformas com pequeno esforco de adaptacdo.



Jovens e a Geracao C

» Segundo [Alves, 2007], estes jovens

»... Inferagem com a fecnologia de
forma diferenciada, j@ que abrem
varias janelas ao mesmo tempo, isto
e, escutam musica, vém televisdo,
estudam, usam o computador, baftem
papo nNnos chats, fazem fudo Qo
mesmo tempo, € exigem, portanto,
inferatividade.. [Alves, 2007, p.2]



Games e Escola

» Ja foi comprovado que os jogadores podem melhorar no raciocinio
I6gico, na observacdo, na espacialidade, na resolucdo de problemas,
na leitura, na tomada de decisdo [Prensky, 2011; Gee, 2003, 2010].

» Alves & Hetkowski [2007, p. 12] ja falavam tambéem sobre essa questdo
levantada por Gee. Para as autoras, a cultura digital dos games leva
as pessoas a acreditarem que fais ambientes “instauram uma logica
diferenciada seja pela via do entretenimento ou como possibilidade
de se constituir em espacos de aprendizagem para diferentes saberes
(afetivos, cognitivos, sociais, culturais, entre outros)”.



Mercado de Games

» Segundo a ACI Games (Associacao Comercial,
Industrial e Cultural de Games), em pesquisa
realizada em 2012, os jogos de videogame
representam hoje, em todo o mundo, 0 maior
mercado de entretfenimento, superando o
industria do cinema e da musica juntos.
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TUKA, PRECISAMOS
ENCONTRAR ESSA TAL

FABRICA QUE FOI

CONSTRUIDA NA FLORESTA. @










Controles:

e nos lacards com a boca fecnaua
Mas, a lara precisard desviar-se deles.
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I NFO IN SitU: Primeira experiéncia do grupo com Tower Defense.
SA R Produzido entre 2011 e 2012.




1____)} [em— n “ &)u_l)r

D L..Jf N T k..,_J’




n
Q
o
‘O

—
L

S

Q
©

o
10

2

©

>
=
©
<
>
E

N

o

o
(o]

o
=
>
o
=
X%
c
G
o
S
o
S
S
&
©
%
Lo
=
‘O
O
=
S
D
S
o)
@
o
©
-
G
-+
-
D
]




i ITY




-l -:', \ | n‘ A,




\ ?p/sx AN

AR ﬂ’,/@ﬁvkﬂ.ﬂ&?..

/ .,_A.,N_.\ »\x\....\”\m \N\\.\.\, \ )
ity e\ :
/ WL 1 /8 )

2

-

55841 %
AR
LN ety

iyt B

o
o
=
e B o
Y
L
8
-
18
(4]
39



A sua cidade precisa estar mais bem
desenvolvida para construirmos uma ponte, volte
mais tarde.




LYING SHUTTLE FABRICA
METALURGICA

1 Flying Shuttle
8 uma pessoa
capaz de fazer
€s pecas de
. Ease novo
amento gerou
producdo e 14
- necessidade de o O aumenio populacional impulsionou o
le obra. W S desenvolvimento das fabricas metalurgicas
gue desempenhavam papel fundamental na
confeccdo de artefatos e insirumentos

John Kay (1784-1779), inventor necessdarios ao cofidiano da sociedade inglesa.
inglés gus patenteou a Fiying

Shuttie em 1733
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4.10. Salvar jogo

O jogador poderda salvar o jogo desde o primeiro
momento de interacdo com o game. Para salvar o jogo, o
jogador deve clicar na tecla Esc, que dara acesso ao menu.
No menu que aparecer na tela, ha a opcao Salvar jogo.

5. BUZIOS NA ESCOLA

Com o objetivo de criar mais um espaco de
aprendizagem sobre a Revolta dos Alfaiates o professor
pode propor atividades que despertem a criatividade do
aluno, permitindo que exercitem a sua autoria.

Considerando que os jogadores recontam a historia
de jogos para compartilhar suas experiéncias com os outros,
o professor pode propor a construcao de oufras narrafivas
sobre a Revolta dos Alfaiates a partir da inferacao com 6
jogo Buzios. Os alunos terao a oportunidade de se apropriar
de outras linguagens para contar suas historias. Dentre
essas linguagens podem ser citadas histéria em quadrinhos,
letras de musica, teatro, danca, poesia, carta, producdo de
videos, entre outras. Dessa maneira, o aluno sera desafiado
a expressar quais os significados foram construidos sobre a
Revolta dos Alfaiates e sobre a narrativa apresentada no
jogo.

O desenvolvimenfo dessa proposta foi organizado em
algumas etapas que sdo flexiveis a dinadmica e aos objetivos
do professor com a furma, pois a nossa infencdo ndo é propor
um modelo.

5.1. Etapas

e Interacao do professor com o jogo Buzios, a fim de
identificar quais as possiveis articulacoes entre esse
game e o ensino de Historia.

Apresentacdo dos fatos historicos relativos a Revolta
dos Buozios.

Interacdo dos alunos com o jogo Bizios individualmente
no laboratorio da escola. O professor pode criar
possibilidades para que os alunos interajam com o jogo
fora dos momentos de aula dispenibilizando o acesso
ao jogo no laboratorio da escola ou mesmo na casa
dos alunos, em lan houses, efc, ja que o game encontra-
se disponivel para download gratuito na URL www.
comunidadesvirtuais.pro.br /buzios.

Proposta de construcGo em grupos de narrativas em
diferentes linguagens sobre a Revolta dos Buzios a
partfir da narrativa do jogo.

Momentos de producao em sala de avla acompanhado
pelo professor que mediard essa construcdo a partir
de questionamentos e sugestoes.

Sociabilizac@o das narrativas construidas.

Existem outras possibilidades para desenvolver um
trabalho pedagégico com o jogo Bouzios que podem ser
pensadas pelos proprios docentes de acordo com suas intencoes
pedagogicas. Ao desenvolver essas propostas, € imporfante que
o docente promova situacoes em que os seus alunos expressem
em diferentes linguagens os senfidos que construiram a partir
da interacdo com o jogo Buzios.
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