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Disciplinas

» Literatura (Lendas
folcloricas);

» Ciéncias (Flora e Fauna);
» Geografia (Mapas e direcoes);

» Matematica (Ordenacao das
garrafas);

» Lingua Portuguesa (leitura e
interpretacao)




Facilidade de acesso

O jogo nao permite que o jogador entre nele ou saia dele
facilidade. Nao ha uma simples "pausa" para, por exempl
uma parada no jogo e ir ao Google pesquisar algo, como é

fazer em outros jogos. E necessario salvar e sair da
para depois voltar, passando pela apresenta
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Orientacao espacial

Estando de frente para qualquer lado das duas vi
seta deverei usar para Luno andar “para frente-



Orientacao espacial

estipulados. O personagem desce a estrada com a seta que so
corpo para a esquerda do jogador com a seta para a direita,
para a direita do jogador com a seta para esquerda, isto é
sentidos de direcao sao invertidos.



' AGU PERTO. E SO VAR
| PARA A GUA ESQUERDA
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“Guardides da Floresta aborda as
relacdes espaciais, o conceito de
lateralidade e orientagao espacial
nos desafios que o jogador precisa
solucionar. “(Orientacdes
Pedagdgicas, p. 12)

“Neste desafio, o conceito de
lateralidade é bastante explorado
através da movimentacao dos
personagens” (OP, p. 14)

/
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1. O Movimento:

O andar dos personagens lara e Luno tem uma Unica
velocidade. Além disso, as passadas nao correspondem ao
numero de vezes que o jogador toca na setinha para que eles
andem.

2. 0 valor literario (tradicao folclorica)

Segundo as OrientacOes Pedagogicas, p. 7, “Luno, o
lobisomem, é muito temido pelos animais e pelos humanos
por sua forca desproporcional.” Essa informacao, porém, nao
condiz com a postura do personagem no jogo. Ele se
aproxima dos animais sem problema algum. E é ele quem
tem de se proteger, por exemplo, dos jacareés.

3. Personagens lendarios mais adequados

Por que nao o Curupira ou o Boitata, segundo a lenda,
verdadeiros protetores das florestas?




Exploracao do espaco

O Lobisomem anda
para o lado errado e
o comando para de
funcionar. Nao existe
a possibilidade de o
jogador passear pelo
espaco do jogo e
aprender a partir de
suas escolhas,
mesmo que erradas.
O jogador
simplesmente é
proibido de andar
para o lado errado.




Ser objetivo no que se diz

EU ACHE! ESSAS GARRAFAS
BOINDO NO R, TALVEZ
ELAS AJUDEM

Essas garrafas? Cadé?! \
Que tal colocar umas
garrafas?



Dificuldade aleatoria

» Dificuldade incremental
durante todo o jogo; e i

mistério.

» Esse mini game poderia ter
duas ou trés fases, 5
mudando ou os valores ou =
aumentando a quantidade , @l
de garrafas;




Limitacao das acoes

Nesta fase, Luno e lara
vao libertar os animais.
Ambos tém um
caminho quase que
totalmente pré-definido
para percorrer. Nao
existe, por exemplo, a
possibilidade de a lara
entrar no rio por um
lado, nadar até onde
deseja e sair do rio em
outra posicao. Ela tem
de pular e nadar
exatamente em frente
o guindaste.




Simplificar os enunciados

&
Controles:

Luno precisa abrir 0 caminho para a lara chegar até o guindaste e
ajuda-lo a atravessar o rio para libertar os animais. )
Troque de personagem apertando o ndmero 1 para jogar com a
lara e 2 para jogar com Luno.




Mudanca de mecanica de
movimentacao

» Na ultima fase muda-se a mecanica de giros de 45° para 90




