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- Introducgao

Conceitualmente, software livre € um programa computacional que permite a liberdade de utilizagéo, copia, modificagdo
e distribuicdo sem restricdo [Free Software Foundation 2011]. Este conceito esta diretamente relacionado ao conceito de
acessibilidade de software, que se refere a diminuicdo ou eliminagdo de barreiras que impegam o0 seu acesso por
pessoas com necessidades especiais ou idosos [Harper e Yesilada, 2008]. Assim, de forma geral, a ideia central no
desenvolvimento de software livre e no desenvolvimento de software acessivel refere-se a disponibilizagdo do software
ao maior numero possivel de pessoas, eliminando-se barreiras.

- Objetivos
De forma geral, o objetivo deste trabalho é realizar um estudo de acessibilidade em software livre e propor a adaptagéo
de um modelo de processo que leve ao desenvolvimento de software livre acessivel.

- Material / Métodos

Em 2010 foi realizada uma pesquisa com o objetivo de obter informagdes sobre a aplicagdo de conceitos e técnicas de
acessibilidade no desenvolvimento de software livre. Para isso foi realizada a coleta de dados em projetos e
comunidades de software livre no Brasil. Obteve-se um total de 150 questionarios validos respondidos, correspondentes
a 96 projetos e comunidades de software livre.

A partir dos resultados da pesquisa foi possivel identificar alguns problemas relacionados a acessibilidade no
desenvolvimento de software livre e, assim, propor a adaptagdo do modelo Open Source Maturity Model (OMM) com
recomendagbes de acessibilidade. O modelo OMM adaptado sugere a observagdo das recomendacgbes de
acessibilidade a serem empregadas em todas as fases de desenvolvimento de software livre com o intuito de apoiar no
desenvolvimento de aplicagbes acessiveis.

- Resultados

Observa-se que varias iniciativas sdo fundamentais para tratar as questdes identificadas no presente estudo, buscando-
se melhorar a acessibilidade em software livre, dentre elas:

- ldentificacdo e compartihamento das melhores praticas de acessibilidade nos projetos de software livre para a
divulgagéo em outros projetos;

- Inclusado do assunto em curriculos de cursos de graduagao e pés-graduagao nas universidades;

- Incentivo para as pesquisas e estudos relacionados a acessibilidade em software.;

- Conscientizagao dos desenvolvedores de software livre relacionado a importancia da acessibilidade em software;

- Conclusoes

Espera-se que esse estudo tenha fornecido um panorama geral a respeito do tema de acessibilidade no contexto de
software livre e contribua para o fortalecimento e a jungdo de dois setores que tém em comum o anseio pela
disponibilizagéo de software de forma mais democratica.
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Figura 1: Desenvolvimento de software livre acessivel Figura 2: Utilizagao de recomendagéo ou norma de acessibilidade

- Tipo de Trabalho e Area Tematica

O projeto de pesquisa esta em andamento e € parte da dissertacéo de mestrado do curso de P6s-Graduagéo em Ciéncia
da Computagédo. Areas tematicas: Engenharia de Software e Interface Homem Computador.
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