o INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGADO,
INSTITUTO FEDERAL DE CIENCIA E TECNOLOGIA BAIANO SECRETARIA DE
EDUCACAO, CIENCIA EECNOLOGIA Campus SENHOR DO BONFIM REGISTROS
Campus Senhor dosonfim GESTAO DE ATIVIDADES DE ENSINO ACADEMICOS

FORMULARIO DE REGISTRO DE PLANO DE CURSO 2012.II

CAMPUS COLEGIADO
SENHOR DO BONFIM CIENCIAS DA COMPUTAGAO

COMPONENTE CURRICULAR

CODIGO TiTULO
COMP 003 Introducao a Programacgéao
CARGA HORARIA NOME DO DOCENTE
T P Est. | TOTAL
30 | 30 0 60 JOSE HONORATO FERREIRA NUNES

EMENTA

Aspectos Formais da Computagdo (computagdo e programas). Simulagdo de um computador
Hipotético. Introdugcé&o ao conceito de Algoritmo. Pseudocodigo. Exemplos de Algoritmo. Estrutura
de Controle (Selecéo e Repetigdo). Construgao de Algoritmos.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL.:

* Introduzir os principais conceitos referentes a programacgao de computadores utilizando
formas de representacgdes de problemas com constru¢des de algoritmos e programas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

* Apresentar componentes basicos de um programa utilizando uma linguagem de
programacao;

» Desenvolver a habilidade de programacao fazendo uso, de forma ainda basica, de
elementos, variaveis, operadores, expressoes, estruturas sequenciais, estruturas de
repeticéo, tipos estruturados de dados, modularizagao de programas e, por fim, arquivos de
dados;

» Estudar os principais algoritmos para problemas de ordenagao e pesquisa em vetores.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

Introducéo a légica de programacao
Historico da programacéo
Algoritmos

Representacéo de Algoritmos
Atividades

Variaveis, tipos de dados e constantes
Variaveis

Tipos de dados

Declaracao de variaveis
Atribuigao e inicializagdo de variaveis
Constantes

Atividades

Operadores e expressdes
Operadores Aritméticos
Operadores Relacionais
Operadores Légicos
Operador Literal

Teste de Mesa

Atividades

Estruturas de controle
Selecao

Repeticéo

Atividades

Estruturas de dados homogéneas e heterogéneas
Vetores

Matrizes

Registros

Ordenacéao e pesquisa
Atividades

Sub-rotinas

Procedimentos

Funcbes

Escopo de variaveis
Parametros

Atividades

Introdugéo a programacgao
Linguagem de maquina
Linguagem de programacgéao
Atividades

Linguagem C

Fundamentos

Estruturas de dados
Sub-rotinas

Atividades
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CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

DATA ATIVIDADES PROGRAMADAS

16/02/2013 Apresentacio do plano de curso

23/02/2013 Introducédo a Idégica de programacao e Algoritmos

02/03/2013 Algoritmos, variaveis, tipos de dados e constantes

09/03/2013 Operadores e expressdes

16/03/2013 Estruturas de controle: selecéo e repeticao

23/03/2013 Vetores, matrizes e registros

06/04/2013 Primeira avaliacéo

13/04/2013 Sub-rotinas: procedimentos, fung¢des, escopo de variaveis e parametros

20/04/2013 Linguagem de maquina e linguagem de programacéo e introdugcédo a Linguagem
Pascal: fundamentos, estruturas de dados e sub-rotinas.

27/04/2013 Atividades em laboratério com Pascal: fundamentos, estruturas de dados e sub-
rotinas.

04/05/2013 Atividades em laboratério da Linguagem C: variaveis, tipos de dados, constantes,
operadores e expressoes.

11/05/2013 Atividades em laboratorio da Linguagem C: selecao e repeticao.

18/05/2013 Atividades em laboratério da Linguagem C: Vetores, matrizes e registros.

21/05/2013 Segunda avaliagéo

24/05/2013 Prova Final

FORMA DE AVALIACAO DO APRENDIZADO

Teremos trés notas de avaliagao:
Uma ao final do conteudo tedrico, valendo 10 pontos;
Outra ao final das praticas com linguagens de programacao, valendo 10 pontos;
E uma terceira nota para os exercicios realizados durante as aulas, valendo 10 pontos.

Ao final de todas as aulas devem ser realizados exercicios para auxiliar na assimilagdo dos
assuntos trabalhados em sala. Ao final da disciplina, o estudante devera ser capaz de desenvolver
algoritmos e programas para solucionar problemas reais.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aula Expositiva, estudos de caso e Laboratdrio (pratica realizada pelo aluno) e pratica de exercicios
ao final das aulas para auxiliar no processo de aprendizagem.

BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA

Bibliografia Basica:

MANZANO,Wilson Y. Yamaturni-Sao Paulo-SP. Légica estruturada para programagao de computadores, Ed. Erica
1997 e 2001.

MORAES, Celso Roberto. Estruturas de Dados e Algoritmos. Ed. Erica, Sdo Paulo

LOPES, Anita. Introdugao a programacgao. Rio de Janeiro: Campus,2002.
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Bibliografia Complementar:

BENEDUZZI, Humberto M. e METZ, Jo&o A. Légica e Linguagem de Programagao - Introdugao ao Desenvolvimento de
Software (12 edig&o). Editora do Livro Técnico, 2010

FORBELLONE, A. L. V. e Eberspacher, H. F. Logica de Programagao - a Construgao de Algoritmos e Estruturas de
Dados (3% edi¢ao). Pearson, 2005

CORMEN, Thomas H. et. al. Algoritmos: Teoria e Pratica. Editora Campus, 2002.
ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos. Editora Nova Fronteira, 2004.

SEBESTA, Robert W. Conceitos de Linguagens de Programagao. Bookman, 2001.

Senhor do Bonfim, / /

NOME DO DOCENTE

Aprovado em Reunido do Colegiado dia / /

Coordenador do Colegiado de Ciéncias da Computacéo

Aprovado em Reunido do Conselho Diretor dia / /

Diretor de Desenvolvimento Educacional
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