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Vetores

Podemos definir um Vetor como uma
variavel dividida em varios "pedacos", em
varias "casinhas", onde cada pedaco desses é
identificado através de um numero, referente a
posicao de uma determinada informacao no
vetor em questao.

O numero de cada posicao do vetor é
chamado de indice.



Vetores

Conceito: Vetor €é um conjunto de
variaveis, onde cada uma pode armazenar
uma informacao diferente, mas todas
compartilham o mesmo nome.

Sao associados indices a esse nome, que
representam as posicoes do vetor, permitindo
assim, individualizar os elementos do conjunto.

Podemos imaginar que na memoria do
computador o vetor seja mais ou menos da
seguinte forma:



Vetores

indices
(posicdes)

nome
do
vetor

0

1 2 3 4

5

N omes | Jofno | Alex | Ivlaria | Hﬂa|

/7

elementos
(conteddo)




Vetores - declaracao

Todos o0s elementos de um vetor
pertencem necessariamente ao mesmo tipo
de dado. Esta é a esséncia das estruturas de

dados homogéneas.
No pseudocodigo, um vetor é declarado
com a seguinte estrutura:

Variaveis
valores : Vetor[1..10] de Inteiro;
locais : Vetor[1..5] de Caractere




Vetores - atribuicao e leitura

Para acessar (atribuir ou ler) um
determinado elemento dentro do vetor, é
necessario informar sua posicao, também

chamado de indice, por meio da seguinte
sintaxe:

{para atribuir}

<nomeVetor=>[indice] := <valor>;
{para ler}
<nomeVariavel> := <nomeVetor>[indice];




Vetores - exemplos

Algoritmo ExemploVetor

Variaveis
valores : Vetor[1..10] De Inteiro;
Inicio
Escreva(“Digite um valor para posicao 1:"”);
Leia(valores[1]);
Escreva(“Digite um valor para posicao 2: "”);

Leia(valores[2]);
{...até o Ultimo elemento}

Escreva(“O elemento da posicao 1 vale: ” + valores[1]);

Escreva(“O elemento da posicao 2 vale: ” + valores[2]);
{...até o Ultimo elemento}

Fim




Vetores - exemplos

Algoritmo ExemploVetor

Variaveis
valores : Vetor[1..10] De Inteiro;
contador : Inteiro;
Inicio
Para Contador de 1 ate 10 Passo 1 Faca
Escreva(“Digite um valor para posicao ” + contador );
Leia(valores[contador]);
Fim_Para

Para Contador de 1 ate 10 Passo 1 Faca

Escreva(“O elemento da posicao “ + contador + ” vale: ”
+ valores[contador]);

Fim_Para
Fim




Atividades: utilizar
pseudocodigo

* Crie um algoritmo que solicite ao usuario
10 valores Inteiros, armazenando oS
dados em um vetor. Em sequida, o
algoritmo devera percorrer o vetor
escrevendo na tela 0S valores
armazenados nas posicoées impares.

* Escreva um algoritmo que solicite ao
usuario 10 valores inteiros e em seguida
escreva na tela os valores lidos em ordem
inversa. Utilize vetor e crie 3 versoes do
algoritmo, cada uma delas utilizando uma
das estruturas de repeticao estudadas.




Atividades: utilizar
pseudocodigo

Escreva um algoritmo para ler a nota de 30
alunos, calcular a meédia geral da turma e
escrever quantos alunos tiveram a nota acima da
meédia calculada.

Faca um algoritmo que leia um vetor V[6]. Conte
a seqguir, quantos valores de V sao negativos e
mostre essa informacao.

Faca um algoritmo que leia um vetor X[1O0].
Substitua, a sequir, todos os valores nulos do
vetor X por 1 e escreva novamente o vetor X.

Faca um algoritmo que leia um vetor C[15].
Encontre a sequir o maior elemento de C e
mostre-o.
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