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Estruturas de Controle - Repeticao

CLASSIFICACAO:

Repeticao com Pré-Teste;
Repeticao com Pos-Teste;
Repeticao com Variavel de Controle;




Est. Controle: Repeticao com Pré-Teste

A repeticaio com Pré-Teste € uma
estrutura de looping que repete um bloco de
comandos enquanto a expressao avaliada
for verdadeira.

No pseudocodigo, esse tipo de
repeticdo € representado pelo comando
Enquanto, que utiliza a seguinte estrutura:

Enguanto (condicao) Faca

Fim_Enguanto



Est. Controle: Repeti¢cao com Pré-Teste

Algoritmo ExemploEnquanto
Variaveis

contador : Inteiro;
Inicio

contador :=1;

Enquanto (contador <= 5) Faca
Escreva("Neste momento o contador vale ” + contador);
contador := contador + 1;
Fim_Enquanto
Fim




Atividades: utilizar pseudocodigo e a
estrutura de repeticao com Pré-Teste

* Crie um algoritmo que leia um valor
inteiro para X e escreva na tela X°. O
algoritmo deve continuar pedindo o valor
de X até que o usuario informe 0 (zero),
entao o programa encerra.

* Desenvolva um algoritmo capaz de
apresentar na tela o fatorial de um
numero inteiro informado pelo usuario.




Est. Controle: Repeti¢cao com Pos-Teste

A repeticao com Pos-Teste € similar a repeticao
com Pré-Teste, porem com dua diferencas cruciais:
* Na repeticao com Pos-Teste, o teste que define a

execucao ou nao do bloco de comandos &
realizada no final do bloco.

Ao contrario do Pré-Teste, no Pos-Teste o bloco
de comando é executado enquanto o teste for
falso.

Repita

Ate_Que (condicao)




Est. Controle: Repeticao com Pos-Teste

Algoritmo ExemploEnquanto
Variaveis

contador : Inteiro;
Inicio

contador :=1;

Repita
Escreva("Neste momento o contador vale ” + contador);
contador := contador + 1;
Ate_Que (contador > 5)
Fim




Atividades: utilizar pseudocodigo e a
estrutura de repeticao com Pos-Teste

* Desenvolva um algoritmo que seja capaz de
calcular o valor total de uma compra, somando o
preco de cada um dos produtos.

O algoritmo devera solicitar o preco de cada
produto e ir somando ao montante total, e deve
entender que que os produtos acabam quando o
preco informado for 0 (zero), entao mostrara o
numero de itens comprados e o total da compra,
encerrando a execucao.

Caso seja informado algum valor menor que
zero, o programa deve desconsidera-lo e exibir
uma mensagem de erro solicitando que o valor
correto do produto seja digitado.




Atividades: utilizar pseudocodigo e a
estrutura de repeticao com Pos-Teste

* Crie um algoritmo que solicite ao usuario
um nome e um numero inteiro, que
representara a quantidade de vezes que o
nome informado devera ser escrito na
tela.

* Desenvolva um algoritmo capaz de
apresentar na tela o fatorial de um
numero inteiro informado pelo usuario.




Est.Con: Repeticao com Variavel de Controle

A repeticaio com variavel de controle
baseada em uma variavel numeérica cujo valor
controlado dentro da propria estrutura de repeticao,
com base nos critérios definidos na sua criacao.

No pseudocodigo, € representada pelo
comando Para, que utiliza a seguinte estrutura:

é
é

Para <variavel _controle> De <val_inicial> Ate <val_final> Passo <incremento> Faca

Fim_Para




Est.Con: Repeti¢ao com Variavel de Controle

Algoritmo ExemploPara
Variaveis

contador : Inteiro;
Inicio

Para contador De 1 Ate 5 Passo 1 Faca

Escreva("Neste momento o contador vale “ + contador);
Fim_Para
Fim




Atividades: utilizar pseudocodigo e a
estrutura repeti¢ao variavel de controle

* Crie um algoritmo que realize as
seguintes atividades:

a) Pergunte a quantidade de alunos da
turma.

b) Solicite ao usuario o nome de cada um
dos X alunos.

c) Envie cada nome lido para impressora.




Atividades: utilizar pseudocodigo e a
estrutura repeti¢cao variavel de controle

* Desenvolva um algoritmo que solicite ao
usuario a entrada de 5 valores inteiros e,
a cada valor lido, apligue a seguinte
regra: se o numero lido for maior que 10,
subtrai 5 e escreve o resultado na tela, se
nao soma 2 e manda o resultado para
tela.
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