SCE 182 — Algoritmos e Estruturas de Dados I

Filas
Implementacao Dinamica



Implementacoes de Filas: Dinamica

#define tipo info int

typedef struct elem{
tipo info info;
struct elem *1ig;
}tipo elem;

typedef struct{
tipo elem *inicio;
tipo elem *fim;
yfila;
fila g;

inicio fim

e .




void definir(fila *q) {
/*Cria uma fila vazia. Deve ser usado antes de qualquer
outra operacdo*/
g->inicio = NULL;
g->fim = NULL;

boolean vazia (fila *q) {

/*Retorna true se fila ndo contém elementos, false caso
contrario*/

return (g->inicio == NULL);

void tornar vazia (fila *q) {

/*Reinicializa uma fila existente g como uma fila vazia
removendo todos os seus elementos.*/

tipo elem *ndel, *nextno;

if(!vazia(qg)) {
nextno = g->inicio;
while (nextno != NULL) {
ndel = nextno;
nextno = nextno->1ig;
free(ndel) ;

}
definir (q);




boolean inserir (fila *qg,

tipo info info) {

/*Adiciona um item no fim da fila g. Retorna true se

operacao realizada com sucesso,

tipo elem *p;

p = malloc(sizeof (tipo elem));

if (p == NULL)

return FALSE;

info;
NULL;

p—->info =
p->1lig =

if (vazia(qg))
g->inicio = p;
else

qg->fim->1ig = p;

g->fim = p;
return TRUE;

1N1C10

false caso contrario*/

fim \v
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boolean remover (fila *g, tipo info *info) {

/*Remove um item do inicio da fila g. Retorna true se
operacdo realizada com sucesso, false caso contrario*/

tipo elem *p;

if (vazia(qg))
return FALSE;

p = g->inicio;
*info = p->info;

g->inicio = p->1ig;

if (g->inicio == NULL)
g->fim = NULL;

free(p);
return TRUE; inicio fim

_
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int tamanho (fila *q) {
/*Retorna o tamanho da fila*/

tipo elem *p;
int cont = 0;

p = g->inicio;
while (p != NULL) {
cont ++;
p = p->lig;

return cont;

boolean comecgo fila (fila *qg, tipo info *item) {
/*Mostra o comeco da fila sem remover o item. Retorna true
se operacdo realizada com sucesso, false caso contrario*/
if (vazia(qg))
return FALSE;

*item = g->inicio->info;
return TRUE;




Analise do tipo de Representacio

= Vantagens da Fila Dinamica:
* ocupa espaco estritamente necessario

= Desvantagens da Fila Dinamica:

* custos usuais da alocacao dinamica (tempo
de alocacido, campos de ligacao)




Quando usar

= Representacao Estatica (Anel):

* quando fila tiver tamanho pequeno ou seu
comportamento for previsivel

E = Representacao Dinamica:
N

* Nos demais casos



Atividade

Faca um programa que, utilizando as funcoes
criadas nos exemplos dessa aula crie uma fila F e
exiba o seguinte menu de opcoes:

EDITOR DE FILA

1 - INSERIR

2 - REMOVER

3 - EXIBIR ELEMENTO DO INICIO
4 - EXIBIR A FILA

5 - ESVAZIAR A FILA

6 - SAIR

DIGITE SUA OPCAO:
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