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Estruturas de Controle - Repeticao

Existem trés estruturas basicas para a
construcao de algoritmos, que sao:

- algoritmos sequenciais,
- algoritmos com selecao;
- e algoritmos com repeticao.

A combinacdao dessas trés estruturas
permite-nos a construcao de algoritmos

para a resolucao de problemas
extremamente complexos.




Estruturas de Controle - Repetig¢ao

* Nesta aula veremos as estruturas de
repeticao, possiveis em algoritmos e
existentes na maioria das Linguagens
de Programacao.




Estruturas de Controle - Repeticao

* Uma estrutura de repeticao permite
que uma sequéncia de instrucoes
(comandos) seja executada varias
vezes, até que uma condicao (teste)
seja satisfeita, ou seja, repete-se um
conjunto de instrucoes sem que seja
necessario escrevé-las varias vezes.

 As estruturas de repeticao também
sao chamadas de Lacos ou Loops.




Estruturas de Controle - Repeticao

* Para sabermos quando utilizar uma
estrutura de repeticao, basta
analisarmos se uma instrucao ou uma
sequéncia de instrucoes precisa ser
executada varias vezes, se isto se
confirmar, entao deve-se utilizar uma
estrutura de repeticao.

« As estruturas de repeticao, assim
como a de decisao (selecao), envolvem
a avaliacao de uma condicao (teste).




Repeti¢cao com pré-teste: while

Uma maneira possivel de executar um laco €
utilizando o comando while. Ele permite que o codigo
figue sendo executado numa mesma parte do
programa de acordo com uma determinada condigao.

- 0 comando pode ser vazio, simples ou bloco;

- ele é executado desde que a condicao seja
verdadeira;

- testa a condicao antes de executar o laco.




Repeticao com Pré-Teste : while

A repeticio com Pré-Teste € uma
estrutura de looping que repete um bloco de
comandos enquanto a expressao avaliada
for verdadeira.

Sintaxe:

while (condicao):

comandos




Repeti¢cao com Pré-Teste : while

ExX:

resp='s'
while (resp=='s'):
resp=raw_input('Deseja continuar S-sim N- Nao?')




Atividades: utilizar estrutura de repeti¢ao
com Pré-Teste (while)

* Crie um algoritmo que leia um valor
inteiro para X e escreva na tela X°>. O
algoritmo deve continuar pedindo o valor
de X até que o usuario informe 0 (zero),
entao o programa encerra.

* Desenvolva um algoritmo capaz de
apresentar na tela o fatorial de um
numero inteiro informado pelo usuario.

* Crie um algoritmo que solicite a idade de
10 alunos e depois mostre a idade do
mais velho.




Atividades

* Crie um algoritmo que realize as
seguintes atividades:

a) Pergunte a quantidade de alunos da
turma.

b) Solicite ao usuario a matricula de cada
um dos X alunos.




Repeticao com variavel de controle: for

v+ O comando for € de alguma maneira encontrado em
todas linguagens procedurais de programacao.

« Em sua forma mais simples, a inicializacao ¢ um
comando de atribuicao que o compilador usa para
estabelecer a variavel de controle do loop.

v A condicao € uma expressao de relacao que testa a
variavel de controle do loop contra algum valor para
determinar quando o loop terminara.

« O incremento define a maneira como a variavel de
controle do loop sera alterada cada vez que o
computador repetir o loop.




Repeticao com variavel de controle: for

Sintaxe:
for variavel in sequéncia:
# bloco de comandos

Exemplos:
for x in range (1,100):
print x

for n in range(2, 100, 2):
print n




Repeticao com variavel de controle: for

Ex 3:
texto=
for x in range(1, 11):
for y in range(1, 40):
texto = texto + "-"
texto = texto + "\n"

print texto
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