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Por que estudar Python?
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● Como existe muitas linguagens diferentes, por que 
aprender Python?

● Os conceitos fundamentais da linguagem são simples de 
entender;

● A sintaxe do Python é clara e fácil de aprender;
● Os tipos pré-definidos em Python são poderosos e 

simples de usar;
● O interpretador Python permite aprender e testar 

rapidamente trechos de código
● Python é expressivo, com abstrações de alto nível => 

código curto e rápido desenvolvimento;



Por que estudar Python?
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● É fácil escrever extensões para Python em C e C++, 
quando for necessário desempenho máximo, ou 
quando necessitar de nterfacear alguma ferramenta 
nestas linguagens;

● Python permite que o programa execute em múltiplas 
plataformas, sem alterações;

● Possui tratamento de exceções (moderno mecanismo 
de tratamento de erros);

● Python é orientado a objetos (incluindo herança 
Múltiplas);

● Python é livre.
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Usando o Interpretador de Python

Ao contrário das linguagens compiladas, 
que transformam o código escrito dos 
programas para uma plataforma especifica, 
por exemplo, Windows ou Linux, Python 
transforma o código do programa em 
bytecodes e estes são executados por um 
interpretador, o que possibilita o aplicativo 
ser executado em várias plataformas com 
poucas ou mesmo nenhuma alteração. 



Usando o Interpretador de Python

A maioria das distribuições Linux já vem com o 
interpretador do Python instalado. Para  plataforma 
Windows há um instalador, que inclui o interpretador, 
a documentação e um ambiente de desenvolvimento 
integrado (IDE) – o IDLE. 

O instalador do Python no Windows inclui o IDLE, 
cujo nome é tanto uma homenagem a Eric Idle, 
quanto abreviação de Integrated DeveLopment Editor, 
e possui recursos como coloração de sintaxe (syntax 
highlighting), autocompletar (autocomplete) e um 
debugger.



Variáveis e Tipos de dados em Python

Identificadores são nomes utilizados 
para identificar objetos - variáveis, funções 
e classes, por exemplo. Os identificadores 
devem começar com uma letra sem 
acentuação ou com um sublinhado ( _ ), e 
podem conter números, letras sem 
acentuação e sublinhados. 

Python é case-sensitive, ou seja, o 
identificador python é diferente dos 
identificadores PYTHON e Python. 



Variáveis e Tipos de dados em Python

Variáveis são espaços reservados na 
memória utilizados para armazenar 
valores, como por exemplo, textos, 
resultados de cálculos, entrada de usuário, 
resultados de consultas a uma base de 
dados, etc. Variáveis devem seguir as 
regras de identificadores, vistos 
anteriormente.   



Variáveis e Tipos de dados em Python

  Tipos de dados restringem os valores a 
serem armazenados nas va riáveis. Os 
tipos pré-definidos no Python podem ser 
simples, e também os tipos que funcionam 
como coleções, como as listas e 
dicionários. 

Python possui tipagem dinâmica, o que 
associa o valor da variável a um tipo no 
momento da atribuição de valor e aloca o 
espaço necessário para armazenar seus 
valores.



Variáveis e Tipos de dados em Python



Variáveis e Tipos de dados em Python

Prof. José Honorato Ferreira Nunes    
honoratonunes@softwarelivre.org

EXEMPLOS DE NOMES VÁLIDOS

nome_candidato

endereco

RG

mes_ferias

dataNasc

fone1

EXEMPLOS DE NOMES INVÁLIDOS

nome candidato

endereço

R.G.

mês_férias

data-Nasc

1fone
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Comando de Saída

Comando de Impressão print /saída (Escreva).

print 'ola mundo'

print ("Informe o maior valor: ")

print ("maior valor = ", maior) 



Comandos de Entrada

Ele é o complemento de print() e nos permite ler 
dados formatados da entrada padrão (teclado). Sua 
sintaxe: 
 
Valor = input('informe um valor positivo : ')

ou

Aluno = raw_input('Digite o nome: ')



Comandos de Entrada e Saída

Idade = raw_input(“Digite a sua idade : ”)
print(“A sua idade é ”, Idade) 
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Atividades

 Crie um algoritmo para calcular a média 
de consumo de combustível de um veículo 
qualquer. O usuário deverá informar: 
quilometragem inicial, quilometragem final 
e a quantidade de litros consumida 
durante a viagem.
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Atividades

 Crie um algoritmo para armazenar a 
matrícula, idade e o sexo (1 - Masculino e 
2 - Feminino) de um aluno. O programa 
deve solicitar que o usuário informe os 
dados acima e depois mostrar essas 
informações na tela.
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Atividades
1. Construa um algoritmo que, tendo como dados 

de entrada dois pontos quaisquer no plano, 
P(x1,y1) e P(x2,y2), escreva a distância entre 
eles. A fórmula que efetua tal cálculo é: 

2. Faça um algoritmo que leia o tempo de duração 
de um evento em uma fábrica expressa em 
segundos e mostre-o expresso em horas, 
minutos e segundos.
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Atividades
3. Escreva um algoritmo que leia três números 

inteiros e positivos (A, B, C) e calcule a seguinte 
expressão: 

  , onde

4. O custo ao consumidor de um carro novo é a 
soma do custo de fábrica com a percentagem do 
distribuidor e dos impostos (aplicados ao custo 
de fábrica). Supondo que a percentagem do 
distribuidor seja de 28% e os impostos de 45%, 
escrever um algoritmo que leia o custo de 
fábrica de um carro e escreva o custo ao 
consumidor. 
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Atividades
5. Um sistema de equações lineares do tipo:

, pode ser resolvido segundo 
mostrado abaixo : 

 

Escreva um algoritmo que lê os coeficientes a, b, 
c, d, e e f e calcula e mostra os valores de x e y. 
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